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Posibilidad de curso individual
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Las prendas sencillas y seriadas encuentran sus diferencias
y posibilidades de desarrollo en la personalizacién gréfica,
como requieren las empresas de pronto moda.

El curso aborda todos los temas y técnicas profesionales
relacionados con la grafica para la indumentaria, incluidas
las colecciones casual, freewear y programadas.

Destinatarios

* Disefladores de Moda que desean especializarse.

* Técnicos de la moda que desean profesionalizarse en
grafica digital para la indumentaria.

12 semanas, 12 clases,
60 horas

Andlisis de las prendas basicas de una coleccidn y
de todas las posibles formas de personalizacion
grafica. Elaboracion

de figurines y colecciones con Adobe Photoshop y
Adobe lllustrator. Desarrollo de un proyecto de
minicoleccién inspirado en una marca existente y
caracterizado por un tema grafico desarrollado a
nivel ejecutivo.

Términos graficos - investigacion - determinacion
de las bases de una coleccién - analisis de las
prendas basicas y de todos los elementos de
personalizacion - labeling - analisis grafico / ejecu-
tivo - uso de las funciones mas adecuadas de
los programas de disefio grafico - revision del
analisis de las prendas elegidas por el estudiante
., - analisis de las técnicas de estampacién sobre
Informacién y contactos tejido - denim - elementos metdlicos - bordados -
analisis grafico/ejecutivo de los distintos tipos
de hangtag - combinaciones de color dentro de
una coleccién - desarrollo de un dibujo técnico
ejecutivo en lllustrator - trabajo sobre el proyecto

www.koefia.com final.



